
Arbeitsblatt: Roboter

Öffne GeoGebra und zeichne diesen Roboter. Zeichne dazu zuerst alle Punkte
ein und verbinde dann diese Punkte durch Strecken. Versuche dabei, einzelne
Punkte und Strecken auch direkt einzugeben, z.B.: B=(2,9) oder Strecke[A,B]
(wenn A und B bereits eingegeben sind).

Vervollständige auf dem Arbeitsblatt die fehlenden Koordinaten (x,y) der Punkte
für deinen Roboter (ohne Bezeichnungen).

Weitere Aufgaben:
· Lasse dir in GeoGebra die Werte der einzelnen Koordinaten anzeigen und

und kontrolliere so, ob du am Arbeitsblatt alle Koordinaten richtig
eingetragen hast.

· Blende am Ende alle Bezeichnungen von Punkten und Strecken aus.
· Male einzelne Teile an (Vielecke).
· Blende auch „störende“ Punkte aus und belasse nur die Linien auf dem

Bildschirm. 
So machst du das: Rechtsklick auf den Punkt oder die störende Linie, dann
Objekt anzeigen weghaken


