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Ober- und Untersummen mit Derive
Vorgangsweise:

· Lade mit Load, Utility (Zusatz-Datei) die Datei O_U_tool.mth 

· Definiere eine beliebige Funktion: z.B.  f(x):=x² !

· Folgende Befehle stehen Dir dann zur Verfügung:

OS( Anf, End, Anz_Unterteilung)
zur Berechnung der Obersumme;

US( Anf, End, Anz_Unterteilung)
zur Berechnung der Untersumme;

OS_Plot(Anf, End, Anz_Unterteilung)
zum Plotten der Rechtecke für die Obersumme;

US_Plot (Anf, End, Anz_Unterteilung)
zum Plotten der Rechtecke für die Untersumme.

Arbeitsauftrag:

· Zeichne den Graphen von f(x) = x² !

· Berechne die Ober- und Untersumme für f(x):=x² von a = 0 bis b = 2 für 
(1) n = 4 und 
(2) n = 8 Unterteilungen!

· Erstelle in einem Fenster die Darstellung mit OS_Plot und in einem anderen die mit US_Plot für das Intervall [0; 2] mit 6 Unterteilungen und zeichne sie!  
(Verbundene Linien mit Options, Points, Connected)

· Berechne die Obersumme von 0 bis 2 für n Unterteilungen!

· Berechne die Untersumme von 0 bis 2 für n Unterteilungen

· Berechne den Limes von OS und US von 0 bis 2 für n((!

· Berechne den Limes von OS und US bei variabler oberer Grenze von 0 bis x für n((!

· Berechne das bestimmte Integral von x² von 0 bis 2 und vergleiche mit den obigen Ergebnissen!


· Versuche dasselbe für eine beliebige andere Funktion g!
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